
臺北市數學能力重建工作坊 案例分析表 

 教學者：師 08 

一、學生基本資料 

就讀學校 年級 四年級 學生編號 MBR4004 

學生能力

簡述 

學生乖巧上進，學習動機強，但整體學習能力比同儕慢，有時加法、減法、 

乘法和除法會計算錯誤，對於圖形、情境問題反應比較慢，需要較多的練習。 

補救的能

力指標 

3-n-11能在具體情境中，初步認識分數，並解決同分母分數的比較

與加減問題。 

二、實施補救教學概述 

(一)教學時間：108年 4月 30日 16:30-17:20

使用教材：□臺北市自編補救教學教材 □酷課雲  □PAGAMO  □均一平臺  ■教育部補救

教學資源平臺  ■其它：(教師自編教材        ) 

教學歷程： 

1.分數的概念:利用數學附件，加深分數的概念。

  例如:把一個圓平分成 5 等份，其中的 1等份就是
5

1
個圓，那其中的 2等份? 

3等份呢? 4等份呢? 5等份呢? 

2.再次複習:利用數學附件，複習 15等份的概念。

  例如:把一個圓平分成 15 等份，其中的 1等份就是
15

1
個圓，那其中的 2 等份? 

3等份呢? 4等份呢? ……15等份呢? 

3.學生對於此單元分數的概念很清楚，因此讓學生利用附件，進行同分母分數的

  加減練習，並將算式寫在作業簿。例如:
5
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利用數學附件 

複習 5等份的概念 

利用數學附件 

複習 15等份的概念 

利用數學附件 

進行同分數的加減運算 

(二)教學時間：108年 5月 7日 16:30-17:20

使用教材：□臺北市自編補救教學教材 □酷課雲  □PAGAMO  □均一平臺  ■教育部補救

教學資源平臺  ■其它：(教師自編教材 ) 

教學歷程： 

1.利用科技化評量的教材，複習分數的概念並進行補救教學。

2.評量檢測:教師將科技化評量的練習題讓學生測驗。

小豪在這一張評量卷中的作答完全正確，且在課堂的討論觀察得知，學生對於分數
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 「幾分之幾」的概念很清楚。 

第一大題圈圈看，練習 

分數的記法和讀法 

第二大題填填看，依照

題意寫出答案 

第三大題回答問題，寫

出圖色部分代表的分數 

(三)教學時間：108年 5月 14日 16:30-17:20

使用教材：□臺北市自編補救教學教材  □酷課雲  □PAGAMO  □均一平臺  ■教育部補

救教學資源平臺  ■其它：(教師自編教材        ) 

教學歷程： 

1.分數的概念:老師發給學生每人一張正方形紙張，請小朋友將色紙對折一次，

  即是:把一張色紙平分成 2份，其中的 1份就是
2

1
張色紙。 

  接著再將色紙繼續對折第二次， 

  即是:把一張色紙平分成 4份，其中的 1份就是
4

1
張色紙。 

  接著再將色紙繼續對折第三次， 

  即是:把一張色紙平分成 8份，其中的 1份就是
8

1
張色紙。 

2.等值分數的概念:請小朋友找出
2

1
張色紙，和幾分之幾張色紙一樣大? 

  請學生拿出剛剛剪出來的色紙，找出
2

1
、

4

2
、

8

4
張色紙進行比較，看看是否一樣大? 

  學生能很快的說出
2

1
、

4

2
、

8

4
張色紙都是一樣大的，記作:

2

1
＝

4

2
＝

8

4

 因此稱
2

1
、

4

2
、

8

4
是等值分數。 

3.結論: 學生最後能得知，只要分子的數字剛好是分母數字的一半，就是
2

1
的概念。 

62



將色紙對折 2次 將 1張色紙平分成 4份

並剪下來 

將 1張色紙平分成 8 份

並剪下來 

三、教學省思與分享 

1.複習分數的概念:在進行分數的單元時，利用「口訣」反覆加強分數的概念。

例如:「把一個圓平分成(  )等份，其中的(  )等份就是(  )個圓」

運用口訣的方法，學生對於分數的概念，很快就能建立，作答也完全正確，在上課討論

中也發現，學生對於分數的概念很清楚。

2.具體操作的活動:利用數學附件，讓學生實際的操作，加深分數的概念。

利用色紙的具體操作過程中，學生再次加強分數的概念，此外配合四下數學第 6單元

的課程，加入「等值分數」的概念，學生透過具體的操作，也能清楚的建立此概念。

3.善用科技化評量:利用科技化評量的教材，在課堂中清楚的呈現分數的問題，讓學生能

跟著教材的題目，有條理的建立分數的概念，觀察學生在這個單元的補救學習是很有

成效的。

4.基礎運算的練習:在學生的評量卷與作業中，老師發現他有時還是會有計算錯誤的問

題，所以要持續進行撲克牌加、減、乘、除的運算遊戲，熟練題目的運算，減少答錯

的情況，以建立學習的成就感。
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